В ЧЕЛЯБИНСКЕ СТАРТУЕТ ФЕСТИВАЛЬ «ИГРА. ЦИФРА.ИСКУССТВО НА УРАЛЕ»
С 4 по 13 сентября Челябинск впервые станет площадкой масштабного фестиваля цифрового искусства «Игра. Цифра. Искусство» на Урале» (Play DigitalArt). В этом году мероприятие включено в программу Дня города.
В течение первых трёх дней (4–6 сентября) в городских локациях будут работать зрелищные инсталляции, погружающие зрителей в мир цифрового искусства и современных технологий. Также для посетителей «Игра. Цифра. Искусство» на Урале» доступны бесплатные лекции про цифровые технологии и их интеграцию в культуру и креативную индустрию.
Главной выставочной площадкой станет Мультимедийный парк «Россия – Моя история» (ул. Труда, 183), где с 4 по 13 сентября пройдёт галерейная выставка цифрового искусства с медиациями. В экспозицию войдут более 25 работ художников со всей страны, отобранных в ходе открытого конкурса.
На площадке у Креативного пространства «Атом» со стороны набережной Исторического музея Южного Урала (ул. Труда, 100) разместится выставка видео-арта, где представят 29 произведений, включая работы известного арт-комьюнити «Березовый промпт». В креативном пространстве музея экспозиция продолжит работу до 13 сентября.
С 4 по 6 сентября на фасаде Зала камерной и органной музыки «Родина» (ул. Кирова, 78) зрители увидят масштабную видеопроекцию, в которой соединятся работы 10 медиахудожников, в том числе партнер фестиваля – мобильный оператор Т2 – станет участником шоу. Он представит ролик, созданный совместно с художниками, и отразит концепцию «Искусство быть первыми» через синергию высоких технологий и человеческих эмоций.
В креативном пространстве «Атом» (ул. Труда, 100) пройдёт выставка виртуальных галерей, организованная с проектом «Квартиральня». За один визит посетители смогут «посетить» сразу четыре выставки – Larisa Depershmidt Gallery, галереи «Дыра», Дома Архитектора и галереи «Стеночка» – перемещаясь между виртуальными пространствами с помощью VR-шлемов.
В рамках «Игра. Цифра. Искусство» на Урале» в выставочном зале ДХШИ им. Н.А. Аристова (ул. 40-летия Октября, 21а) будет представлена экспозиция работ учащихся Школы креативных индустрий «Легко». Восемь инсталляций, созданных подростками, исследуют человека во времени и пространстве сквозь призму технологий.
«Это не просто картины – это путешествие в виртуальной реальности, объёмные проекции, аудиоинсталляции и приложения, созданные с помощью нейросетей», – рассказывают организаторы о выставке молодых художников.
Челябинский завод городского электротранспорта предоставил электробус «Синара 6253», который 5-6 сентября бесплатно будет перевозить гостей фестиваля между локациями. Расписание электробуса и маршрут размещены в пабликах события.
Полная программа фестиваля доступна на сайте playdigitalart.ru.
Вход на все события зрелищной программы бесплатный, на часть мероприятий — по регистрации.
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